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KHÁI NIỆM CƠ BẢN VỀ AI

AI (Artificial Intelligence) là viết tắt của trí tuệ nhân tạo,
công nghệ này mô phỏng quá trình suy nghĩ và nhận thức
của con người cho máy móc, đặc biệt là hệ thống máy tính.

Là những gì được tạo ra bởi
bàn tay, khối óc của con người, 
không phải là do thiên nhiên.

Là khả năng thực hiện các hành vi, 
công việc khác nhau một cách 
hiệu quả

A: Artificial (nhân tạo) I: Intelligence (trí thông minh)



MỘT SỐ ỨNG DỤNG 
CỦA AI

Phân tích hình ảnh

Chatbots

Trợ lí thông minh

Thanh toán điện tử

Đề xuất mua sắm

Dự đoán các kết quả

Ô tô tự hành

Các ứng dụng điều 

hướng

Nhận dạng khuôn mặt, 

giọng nói, chữ viết tay

Dịch tự động
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AI dự đoán

DỮ LIỆU

HUẤN LUYỆN ỨNG DỤNG

Dự đoán

Giải quyết vấn đề

Sáng tạo

AI tạo sinh

Một nguồn dữ liệu

liên quan trực tiếp

đến vấn đề

Nhiều nguồn dữ liệu

các loại, các lĩnh vực

(LLM)

Nhìn theo chức năng : AI dự đoán (Predictive AI) 
và AI tạo sinh (Generative AI)

Nguồn: GS.TS Hồ Tú Bảo 7
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AI tạo sinh: Diễn giải trực quan với ẩn dụ

Mô hình ngôn ngữ lớn LLM:

- Một thư viện khổng lồ với hàng triệu 
sách, tài liệu, web, nhạc, ảnh…

- Một thủ thư thông minh, hiểu toàn bộ 
thư viện, biết giải thích, tìm ra tri thức, 
thông tin phù hợp với yêu cầu

- Một nghệ sĩ đa tài, có khả năng sáng 
tạo ra sản phẩm mới dạng văn bản, 
hình ảnh, âm nhạc…

Hệ sinh thái GenAI: mô hình, thuật toán, 
công nghệ âm thanh, hình ảnh, hệ thống 
hạ tầng, ứng dụng cụ thể… Nguồn: GS.TS Hồ Tú Bảo
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Một số công cụ AI tạo sinh

13
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Giới thiệu về Gemini

14

https://gemini.google.com

https://gemini.google.com/
https://gemini.google.com/
https://gemini.google.com/
https://gemini.google.com/
https://gemini.google.com/
https://gemini.google.com/
https://gemini.google.com/
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AI hoạt động như thế nào?

ĐẦU VÀO ĐẦU RA

Kế hoạch bài dạy của 
một bài học cụ thể 

trong môn học



AI hoạt động như thế nào?

ĐẦU VÀO

- Cấu trúc kế hoạch bài 
dạy (CV 2345)

- Nội dung và thời 
lượng bài học
- Đối tượng HS

- Phương pháp dạy học 
mong muốn

- Thói quen và phong 
cách dạy học của GV

- …

ĐẦU RA

Kế hoạch bài dạy của 
một bài học cụ thể 

trong môn học
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Khái niệm Prompt

• Trong lĩnh vực trí tuệ nhân tạo (AI), "prompt" 
(còn gọi là "input" hoặc "request") là một đoạn 
văn bản hoặc một tập hợp các chỉ thị mà 
người dùng hoặc một hệ thống AI sử dụng để 
giao tiếp với một hệ thống AI hoặc một mô 
hình học máy. 

• Được sử dụng để yêu cầu hệ thống AI thực hiện 
một nhiệm vụ cụ thể hoặc tạo ra đầu ra dựa 
trên thông tin đã cho.
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5 yếu tố tạo nên prompt hiệu quả
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Vai trò: công 
cụ AI sẽ nhập 
vai ai

Mục tiêu: điều 
bạn muốn AI 
thực hiện

Đối tượng: 
Thông tin chi 
tiết về người 
bạn muốn AI 
hướng tới

Bối cảnh: Các 
thông tin mà 
AI cần biết 
thêm

Ranh giới: 
Đưa ra định 
hướng và giới 
hạn bản thân 
muốn

Đóng vai một giáo viên tại trường Tiểu học, với nhiều năm kinh nghiệm trong giảng dạy và 
thường xuyên sử dụng hiệu quả các phương pháp dạy học tích cực như dạy học dự án, dạy 
học giải quyết vấn đề… Tôi muốn bạn xây dựng một kế hoạch bài dạy trong 3 tiết, mỗi tiết
35 phút với bài học “Tôn trọng tài sản của người khác ” – Đạo đức 4 (trong file đính kèm 
bên trên). Kế hoạch bài dạy này dùng để dạy 35 học sinh lớp 4. Yêu cầu xây dựng kế 
hoạch bài dạy theo phương pháp dạy học hợp tác và nhiều trò chơi thú vị cùng các hoạt 
động mang tính sáng tạo. Lớp học được chia thành 6 nhóm, các hoạt động tính điểm cho
nhóm và cuối buổi có tổng kết điểm và trao thưởng. Nội dung kế hoạch bài dạy cần đảm 
bảo cần đảm bảo theo ngữ liệu sách giáo khoa trong file đính kèm. Cấu trúc kế hoạch bài
dạy cần theo đúng công văn 2345 được mô tả như sau: [Sao chép và dán khung KHBD 
vào đây] :



SỬ DỤNG 
AI ĐỂ TẠO BÀI GIẢNG 

SÁNG TẠO, TĂNG 
TƯƠNG TÁC, CÁ NHÂN 
HOÁ HOẠT ĐỘNG CỦA 

HỌC SINH
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Trải nghiệm

Trò chơi mô phỏng: “Vòng tuần hoàn của nước”

https://gemini.google.com/

share/f687055751db

https://gemini.google.com/share/f687055751db
https://gemini.google.com/share/f687055751db


Trải nghiệm

21

Trang web tổng kết bài học “Bài 4. Đạo đức 4. 
Tôn trọng tài sản của người khác”

https://gemini.google.com/sh
are/ce6e07dbb9cb

https://gemini.google.com/share/ce6e07dbb9cb
https://gemini.google.com/share/ce6e07dbb9cb
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Prompt tạo mô phỏng

Đóng vai một chuyên gia giáo dục sáng taọ, chuyên tạo các kịch bản dạy 
học thú vị cho học sinh tiểu học, hãy tạo một trang web mô phỏng dạng 
tương tác, trong đó học sinh lớp 4 sẽ được quan sát vòng tuần hoàn của
nước trong tự nhiên, tuần tự từng bước một, kèm với lời giới thiệu chi tiết.

Đóng vai một chuyên gia giáo dục sáng taọ, chuyên tạo các kịch bản dạy 
học thú vị cho học sinh tiểu học, hãy tạo một game phiêu lưu dạng tương
tác, trong đó người chơi là một nhà thám hiểm khám phá Lăng Vua Tự Đức
và phải trả lời các câu hỏi lịch sử để tìm ra kho báu.
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Tạo bài giảng tương tác

Bước 1: Viết prompt cho Gemini tạo hoạt động trò chơi để củng cố và vận 
dụng kiến thức của bài học.

Đóng vai một giáo viên dạy tiểu học với nhiều năm kinh nghiệm và chuyên 
gia thiết kế các hoạt động học tập thú vị, sáng tạo cho học sinh. Hãy đọc 
file đính kèm và đề xuất cho tôi 3 hoạt động để học sinh củng cố các kiến 
thức quan trọng trong bài và vận dụng kiến thức sau khi học xong bài học 
này. Hoạt động nên tổ chức dưới dạng trò chơi để học sinh có thể thực hiện 
trên website tự học, ví dụ như trò chơi ghép cặp, lật thẻ, đua xe, hay trò 
chơi trí nhớ...
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Tạo bài giảng tương tác

Bước 2: Bấm chọn Canvas để chuyển sang chế độ làm việc với Gemini 
Canvas
Bước 3: Viết prompt để yêu cầu Gemini thực hiện nhiệm vụ (có thể viết 
nhiều prompt để tinh chỉnh sản phẩm).

Hãy tạo website để học sinh lớp 4 có thể tự luyện tập sau khi học xong 
bài học trên. Website cần có trang để học sinh nhập thông tin họ tên và 
lớp. Sau đó là trang để học. Mỗi hoạt động sau đây được đặt trên 1 thẻ. 
Có thêm thông tin về thời gian, số lần làm lại và số điểm sau khi học 
sinh hoàn thành các hoạt động. <Sao chép các hoạt động được gợi ý từ
câu trả lời ở trên vào đây>



8

Tạo bài giảng tương tác

Bước 3: Chia sẻ trang sản phẩm:
• Bấm chọn Share -> Share Canvas
• Bấm chọn Copy link



8

Prompt minh hoạ

Hãy đóng vai một chuyên gia lập trình web có kinh nghiệm trong việc xây dựng các trò chơi giáo dục. Nhiệm vụ của bạn là tạo một website hoàn chỉnh, gói gọn 
trong một file HTML duy nhất, để học sinh lớp 4 có thể tự luyện tập bài học "Tôn trọng tài sản của người khác".
Website phải có các chức năng và yêu cầu cụ thể như sau:
1. Cấu trúc chung của Website
Trang Đăng nhập: Một trang đơn giản để học sinh nhập Họ và tên và Lớp.
Trang Luyện tập chính:

Có giao diện dạng thẻ (tabs) cho 3 hoạt động.
Tuần tự: Các thẻ hoạt động 2 và 3 phải bị vô hiệu hóa (disabled) ban đầu. Học sinh phải hoàn thành hoạt động 1 để mở khóa hoạt động 2, và hoàn thành hoạt 
động 2 để mở khóa hoạt động 3.

Trang Tổng kết: Xuất hiện sau khi hoàn thành cả 3 hoạt động, hiển thị kết quả chi tiết.
2. Chi tiết 3 Hoạt động
<điền vào đây>
3. Yêu cầu về Thống kê và Chức năng (Rất quan trọng)
Theo dõi các chỉ số:

Tổng điểm.
Tổng thời gian làm bài (đồng hồ chạy).
Số lần làm lại của TỪNG hoạt động (phải hiển thị trên màn hình của hoạt động đó).
Số lần chơi lại toàn bộ (phiên làm bài mới), hiển thị ở thanh thông tin chung.

Nút "Làm lại" trong mỗi hoạt động:
Mỗi hoạt động phải có một nút "Làm lại" riêng.
Khi nhấn, chỉ có hoạt động đó được reset (nội dung được tạo lại, các thẻ được xáo trộn nếu có).
Điểm số đã đạt được từ hoạt động đó phải bị trừ khỏi tổng điểm.
Bộ đếm "số lần làm lại" của riêng hoạt động đó tăng lên 1.

Nút "Làm lại từ đầu" ở trang tổng kết:
Khi nhấn, website sẽ reset TOÀN BỘ trạng thái để bắt đầu một phiên chơi mới (điểm về 0, thời gian bắt đầu lại, các hoạt động được khóa lại, số lần làm lại của 
từng hoạt động về 0).
Bộ đếm "Số lần chơi lại toàn bộ" tăng lên 1.

Chức năng Giáo viên:
Khi nhập "Họ tên" là "ThuyKP" và "Lớp" là "GV", hiển thị một trang riêng.
Trang này sẽ hiển thị một bảng trực tiếp với tất cả dữ liệu làm bài của học sinh đã được lưu trữ trên Firestore.
Có các cột: Họ tên, Lớp, Số câu đúng, Điểm, Thời gian làm bài, Thời gian nộp bài.
Dữ liệu trong bảng phải được cập nhật tự động.
Có nút "Đăng xuất" để quay về màn hình nhập thông tin

Yêu cầu kỹ thuật:
Sử dụng Firestore để lưu trữ dữ liệu công khai của học sinh (public data).
Cần có logic để khởi tạo Firebase và Firestore, và xử lý việc xác thực người dùng ẩn danh.
Đảm bảo thiết kế đáp ứng (responsive design) để hiển thị tốt trên các thiết bị.
Mã nguồn phải hoàn chỉnh và có chú thích rõ ràng.
Giao diện thân thiện với trẻ em, màu sắc tươi sáng, font chữ dễ đọc và có tính tương tác cao.

Hình tạo bởi AI
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Thực hành

1. Mục tiêu
- - Sử dụng AI để tạo mô phỏng 

hoặc một website luyện tập và 
củng cố kiến thức.

2. Sản phẩm
- Link mô phỏng/website đăng 

trên Padlet
3. Thời gian: 10 phút

https://padlet.com/kpthuyvn/AIQN

https://padlet.com/kpthuyvn/AIQN


SỬ DỤNG AI ĐỂ 
PHÂN TÍCH QUÁ TRÌNH 

HỌC CỦA HỌC SINH
03
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Trải nghiệm

Sử dụng AI để phân tích quá trình 
học tập và hành vi của học sinh qua 
các hoạt động giáo dục giúp giáo 
viên phát hiện sớm những khó 
khăn, vướng mắc của học sinh, điều 
chỉnh phương pháp dạy và hỗ trợ 
phù hợp.
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Kết quả minh hoạ
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Kết quả minh hoạ
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Prompt phân tích kết quả học tập

#NGỮ CẢNH 
Bạn là giáo viên Toán đang dạy học sinh lớp 5 theo những nội dung của 
##Sách giáo khoa##. Sau mỗi bài học bạn kiểm tra học sinh 5 câu hỏi xem 
các học sinh làm đúng bao nhiêu câu. Kết thúc chủ đề bạn dựa vào điểm số 
mà các học sinh đạt được để đưa ra nhận xét cho từng học sinh và khuyến 
nghị chương trình phụ đạo cho các em chưa đạt điểm số tốt. 
#HƯỚNG DẪN 
1. Bạn sử dụng dữ liệu trong ##Bảng điểm## để biết được từng học sinh 
chưa nắm chắc bài học cụ thể nào. Chú ý là điểm tối đa cho mỗi bài học là
10 điểm.
2. Bạn đánh giá xem nội dung nào cả lớp học tốt, nội dung nào cả lớp chưa 
học tốt và tình hình chung về chất lượng của lớp học dựa trên số điểm mà 
các học sinh đạt được. 
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Thực hành

•1. Mục tiêu
- - Sử dụng AI để đưa ra đánh giá 

nhận xét học sinh dựa trên điểm 
quá trình hay ghi chú về hành vi 
của học sinh trong học tập và 
các hoạt động giáo dục

- 2. Sản phẩm
- - Bản nhận xét được đăng tải 

trên Padlet
•3. Thời gian: 10 phút



SỬ DỤNG 

AI ĐỂ THIẾT KẾ 

KẾ HOẠCH BÀI DẠY 

CÓ HỌC LIỆU 

MINH HOẠ

04
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Tình huống

Cô Bình là giáo viên tiểu học. Cô 
cần soạn kế hoạch bài dạy cho 
bài học “Bài 10 – Khái niệm số 
thập phân” – Toán 5
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Sản phẩm minh hoạ
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Trải nghiệm

Hoa nặng ?kg
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Trải nghiệm

Hoa nặng ?kg
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Trải nghiệm
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Prompt xây dựng KHBD

Đóng vai một giáo viên tại trường Tiểu học, với nhiều năm kinh nghiệm 
trong giảng dạy và thường xuyên sử dụng hiệu quả các phương pháp dạy 
học tích cực như dạy học dự án, dạy học giải quyết vấn đề… Tôi muốn bạn 
xây dựng một kế hoạch bài dạy trong 3 tiết, mỗi tiết 35 phút với bài học 
“Khái niệm số thập phân” – Toán 5 (trong file đính kèm bên trên). Kế hoạch 
bài dạy này dùng để dạy 40 học sinh lớp 5. Yêu cầu xây dựng kế hoạch bài 
dạy theo phương pháp dạy học hợp tác và nhiều trò chơi thú vị cùng các 
hoạt động mang tính sáng tạo. Lớp học được chia thành 6 nhóm, các hoạt 
động tính điểm cho nhóm và cuối buổi có tổng kết điểm và trao thưởng. Nội 
dung kế hoạch bài dạy cần đảm bảo theo ngữ liệu sách giáo khoa trong file 
đính kèm. Trong đó Tiết 1 thực hiện Hoạt động mở đầu, hoạt động Hình
thành kiến thức; Tiết 2 thực hiện hoạt động Luyện tập, thực hành và Tiết 3
thực hiện Hoạt động Vận dụng. Cấu trúc kế hoạch bài dạy theo công văn
2345 bao gồm các yếu tố sau: <sao chép công văn 2345 vào đây>



Vẽ hình minh họa

41

Đóng vai một họa sĩ chuyên thiết kế ảnh minh họa cho sách giáo khoa học sinh 
tiểu học, có nhiều kinh nghiệm, hãy vẽ hình tương tự với tình huống sau: “Hoa
nặng 3500g. Vậy bạn nặng bao nhiêu kg?” . Tranh cần thể hiện đúng chủ đề và
phong cách tương tự như tranh mẫu, đồng thời phù hợp với học sinh lớp 5 của
Việt Nam.

Đóng vai một họa sĩ chuyên thiết kế ảnh minh họa cho sách giáo khoa học sinh 
tiểu học, có nhiều kinh nghiệm, tôi cần bạn phân tích hình ảnh trong file đính 
kèm để sau đó sẽ vẽ hình tương tự với nội dung khác. 

23



Quy trình thực hiện tạo video

42

24

• Xây dựng kịch bản bằng GeminiBước 1

• Vẽ tranh minh họa cho từng phân cảnh kèm với prompt để 
chuyển ảnh thành videoBước 2

• Chuyển ảnh thành video bằng runwayml, haiper.ai, haluio. 
ai, Gemini pro, Gemini labs (bản dùng thử 1 tháng)Bước 3

• Chuyển text thành voice bằng TTSMaker (nếu sử dụng 
Gemini pro thì không cần bước này)Bước 4

• Ghép video, nhạc nền, voice thành video hoàn thiện trên 
CapcutBước 5



05 Tạo video bằng Gemini pro

43

A video scene depicting a cartoon mouse, Mouse Tip, 

standing with his hands on his hips, looking down at 

a broken axe with a sad and worried expression. The 

background is simple, perhaps a slightly blurred 

outdoor scene. The voice narration in Vietnamese: 

"Ôi không, chiếc rìu của Chuột Típ đã bị hỏng mất 

rồi." Audio includes a mouse sigh and gentle, slightly 

troubled background music.

A close-up video scene of a broken axe. The metal 

axe head is clearly separated from the splintered 

wooden handle. The background is softly blurred, 

suggesting the same outdoor environment as the 

previous scene. The audio features a distinct 

"CRACK!" sound effect as the axe is shown, with the 

gentle, slightly troubled background music 

continuing.

A video scene showing the cartoon mouse, Mouse 

Tip, with a bright lightbulb illuminated just above his 

head. His facial expression has changed from 

sadness to a look of sudden inspiration and 

realization. The background remains the same 

slightly blurred outdoor setting. The gentle, slightly 

troubled background music might subtly shift towards 

a more hopeful tone. 25
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Thực hành

1. Mục tiêu
- - Sử dụng AI để tạo KHBD có 

hình (hoặc video minh hoạ cho 
bài học)

2. Sản phẩm
- - KHBD có học liệu minh hoạ
3. Thời gian: 10 phút



TRẢI NGHIỆM

•Nghe bài hát 
và kể tên các 
nghề được nói 
đến trong bài 
nào!



TRẢI NGHIỆM

•Chơi game: 
“TÔI LÀ AI?”

https://gd12

3.gddt.edu.

vn/game-

nghe-

nghiep.html

https://gd123.gddt.edu.vn/game-nghe-nghiep.html
https://gd123.gddt.edu.vn/game-nghe-nghiep.html
https://gd123.gddt.edu.vn/game-nghe-nghiep.html
https://gd123.gddt.edu.vn/game-nghe-nghiep.html
https://gd123.gddt.edu.vn/game-nghe-nghiep.html
https://gd123.gddt.edu.vn/game-nghe-nghiep.html
https://gd123.gddt.edu.vn/game-nghe-nghiep.html
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Chương trình “Giáo dục kĩ năng công dân số”

NH 2025- 2026
Triển khai diện rộng 
trên 63 tỉnh/phố.

NH 2024- 2025
Diện rộng tại 10 tỉnh 
thí điểm; Thí điểm 
tại các tỉnh còn lại.

NH 2023- 2024
Thí điểm tại 10 tỉnh 
đại diện vùng miền.

3

LỘ TRÌNH TRIỂN KHAI NHIỆM VỤ
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Hình thức tổ chức: “Giáo dục kĩ năng công dân số”

01
Dạy học môn Tin học
thực hiện Chương trình
GDPT 2018 02

Tích hợp giáo dục
KNCDS trong dạy học
các môn học ở tiểu học

03

Dạy học tăng cường
nội dung giáo dục
kỹ năng công dân số 04

Tổ chức câu lạc bộ
giáo dục kỹ năng 
công dân số



8

Tích hợp GDKNCDS trong các môn cơ bản

➢Các môn học, hoạt động giáo dục thuộc Chương trình GDPT 2018 đều 
hàm chứa những nội dung, cơ hội để hình thành và phát triển năng lực 
tin học và thực hiện GD-KNCDS cho học sinh.

➢Giáo viên có nhiệm vụ nghiên cứu Chương trình môn học, thực hiện 
tham chiếu Chương trình môn học với khung NLS để xây dựng kế hoạch 
dạy học môn học trong đó xác định rõ địa chỉ, nội dung, hình thức GD-
KNCDS; xây dựng kế hoạch bài dạy bảo đảm mục tiêu, YCCĐ của bài 
học đồng thời tích hợp nội dung GD-KNCDS một cách hiệu quả.

➢Chú trọng cả hình thức tích hợp nội môn và liên môn.
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Dạy học tăng cường GDKNCDS

➢Thực hiện bổ sung, tăng cường nội dung và thời lượng GD-KNCDS trong KHGD 
nhà trường. Trong đó:

• Với HS lớp 1, 2: Hình thành sớm các kỹ năng cần thiết cho công dân số và làm 
cơ sở để HS tiếp cận, học tập thuận lợi môn Tin học ở lớp 3, 4, 5.

• Với lớp 3, 4, 5: Củng cố, khắc sâu Chương trình GDPT môn Tin học, tạo điều 
kiện để HS nghiên cứu, khám phá, đào sâu, mở rộng kiến thức môn Tin học, 
phát triển năng lực Tin học đáp ứng khung NLS.

➢Tổ chức theo bài học/tiết học trên quy mô, phạm vi lớp học của CSGD, có thể dạy 
trải đều theo số tiết/tuần (1-2 tiết/tuần) hoặc thành các chủ đề theo từng giai đoạn 
trong năm học.

➢Căn cứ khung NLS, CSGD xây dựng kế hoạch tăng cường GD-KNCDS với nội dung 
và thời lượng phù hợp với điều kiện thực tiễn



MIỀN NĂNG LỰC “ỨNG DỤNG TRÍ TUỆ NHÂN TẠO”

Thông tư: 02/2025/TT-BGD ĐT 
Quy định khung năng lực số cho người học
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Khó khăn của giáo viên

➢Xây dựng học liệu số tốn thời gian và công sức
➢Chưa rõ phải dạy những nội dung gì về AI để đảm bảo phát triển 

năng lực số cho học sinh
➢Tích hợp các nội dung về AI trong các môn học cơ bản bằng cách 

nào?
➢….
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Gợi ý giải pháp

➢Sử dụng các học liệu số đã được cung cấp sẵn bởi các chuyên gia 
đảm bảo tính khoa học và sư phạm
➢Khai thác và tích hợp các bài học ứng dụng AI từ lớp 1 đến lớp 5 

trong bộ sách “Bước chân công dân số”
 



SỬ DỤNG CÁC 

HỌC LIỆU SỐ ĐÃ 

ĐƯỢC CUNG CẤP SẴN
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Sử dụng các học liệu số được cung cấp sẵn

➢Ví dụ: (Bài tập Tiếng Việt 4.2 Bộ sách Kết nối,  Bài 5, trang 29) 
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Sử dụng các học liệu số được cung cấp sẵn

https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo

https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo
https://www.youtube.com/watch?feature=shared&v=Ck8v9HOZlKo
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Sử dụng các học liệu số được cung cấp sẵn

➢Đề kiểm tra cuối học kì II  (Bài tập TV 4.2 KN - Tuần 35, trang 49) 
https://drive.google.com/file/d/1sqFEOkCx7JRZCYZMdo8_cMHIVKY9Nevn/view

https://drive.google.com/file/d/1sqFEOkCx7JRZCYZMdo8_cMHIVKY9Nevn/view
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Sử dụng các học liệu số được cung cấp sẵn

➢Ví dụ: Học liệu và 
video Cảnh đẹp 
thiên nhiên Việt 
Nam (Ôn tập hè 
Tiếng Việt 3, Chủ 
đề Tổ quốc em 
yêu, trang 13) 
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Sử dụng các học liệu số được cung cấp sẵn

https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view

https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
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Sử dụng các học liệu số được cung cấp sẵn

• Ví dụ: - Hướng dẫn 

giải + đáp án Vở ô li 

BT Toán lớp 4 - Q2 

Cánh Diều
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Sử dụng các học liệu số được cung cấp sẵn

https://drive.google.com/fi
le/d/1yjVebtnSmTev4Ux7
VMeI7VTlinMzP88d/view

• Ví dụ: - Hướng dẫn 

giải + đáp án Vở ô li 

BT Toán lớp 4 - Q2 

Cánh Diều

https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
https://drive.google.com/file/d/1yjVebtnSmTev4Ux7VMeI7VTlinMzP88d/view
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Sử dụng các học liệu số được cung cấp sẵn

• Ví dụ: - Ôn tập hè Toán 4



Khai thác và tích hợp 

các bài học ứng dụng AI 

từ lớp 1 đến lớp 5 trong 

bộ sách: “BƯỚC CHÂN 

CÔNG DÂN SỐ”
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GIỚI THIỆU



8

GIỚI THIỆU
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Trải nghiệm

https://www.auto

draw.com

https://www.autodraw.com/
https://www.autodraw.com/
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Lớp 1 – Bài 2: AI – Hoạ sĩ thông minh của em
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Lớp 1 – Bài 2: AI – Hoạ sĩ thông minh của em

• Sử dụng như bài dạy độc lập 

trong nội dung dạy tăng 

cường GDKNCDS

• Sử dụng để tích hợp trong 

hoạt động trải nghiệm hay 

môn Mĩ thuật

• Phát triển cho HS kĩ năng 

“Nhận diện được các công 

cụ AI đơn giản” và “Thực 

hiện được các thao tác cơ 

bản với các công cụ AI”
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Lớp 2 – Bài 3: AI người bạn thông minh bên cạnh em
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Lớp 2 – Bài 3: AI người bạn thông minh bên cạnh em

• Sử dụng như bài dạy độc lập 

trong nội dung dạy tăng 

cường GDKNCDS

• Sử dụng để tích hợp trong 

hoạt động trải nghiệm hay 

môn Tự nhiên xã hội

• Phát triển cho HS kĩ năng 

“Nhớ lại được các ứng 

dụng cơ bản của AI trong 

cuộc sống hàng ngày”
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Lớp 3 – Bài 3: AI – Họa sĩ kì diệu
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Lớp 3 – Bài 3: AI – Họa sĩ kì diệu

• Sử dụng như bài dạy độc lập 

trong nội dung dạy tăng 

cường GDKNCDS

• Sử dụng để tích hợp trong 

hoạt động trải nghiệm hay 

môn Mĩ thuật

• Phát triển cho HS kĩ năng 

“Xác định được các khái 

niệm cơ bản của AI”
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Trải nghiệm

https://studio.code.org/cours

es/oceans/units/1/lessons/1/

levels/2?viewAs=Instructor

https://studio.code.org/courses/oceans/units/1/lessons/1/levels/2?viewAs=Instructor
https://studio.code.org/courses/oceans/units/1/lessons/1/levels/2?viewAs=Instructor
https://studio.code.org/courses/oceans/units/1/lessons/1/levels/2?viewAs=Instructor
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Lớp 3 – Bài 4: AI và đại dương

• Sử dụng như bài dạy độc lập 

trong nội dung dạy tăng 

cường GDKNCDS

• Sử dụng để tích hợp trong 

hoạt động trải nghiệm hay 

môn Mĩ thuật

• Phát triển cho HS kĩ năng 

“Giải thích được nguyên tắc 

hoạt động cơ bản của AI” 

và “Diễn giải được các 

thuật ngữ, khái niệm cơ 

bản liên quan đến AI”
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Lớp 4 – Bài 3: Sáng tạo truyện tranh cùng AI
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Lớp 4 – Bài 3: Sáng tạo truyện tranh cùng AI

• Sử dụng như bài dạy độc lập 

trong nội dung dạy tăng 

cường GDKNCDS

• Sử dụng để dạy học STEM 

theo hình thức Bài học 

STEM, chú trọng tư duy thiết 

kế rồi mới thi công.

• Phát triển cho HS kĩ năng 

“Áp dụng được các công cụ 

AI để giải quyết vấn đề đơn 

giản” và “Tương tác được 

với các hệ thống AI cơ bản”
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Lớp 4 – Bài 4: Khám phá bí mật của AI
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Lớp 4 – Bài 4: Khám phá bí mật của AI

• Sử dụng như bài dạy độc lập 

trong nội dung dạy tăng 

cường GDKNCDS

• Sử dụng để tích hợp trong 

hoạt động trải nghiệm hay 

môn Toán

• Phát triển cho HS kĩ năng 

“Giải thích được cách thức 

hoạt động của các hệ thống 

AI đơn giản” và “Tóm tắt 

được các đặc điểm và ứng 

dụng của hệ thống AI”
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Lớp 5 – Bài 3: Sáng tạo đa phương tiện cùng AI
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Lớp 5 – Bài 3: Sáng tạo đa phương tiện cùng AI

• Sử dụng như bài dạy độc lập 

trong nội dung dạy tăng 

cường GDKNCDS

• Sử dụng để dạy học STEM 

theo hình thức Bài học 

STEM, chú trọng tư duy thiết 

kế rồi mới thi công.

• Phát triển cho HS kĩ năng 

“Áp dụng được các công cụ 

AI để giải quyết vấn đề đơn 

giản” và “Tương tác được 

với các hệ thống AI cơ bản”
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Lớp 5 – Bài 4: Hiểu đúng, dùng đúng
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Lớp 5 – Bài 4: Hiểu đúng, dùng đúng

• Sử dụng như bài dạy độc lập 

trong nội dung dạy tăng 

cường GDKNCDS

• Sử dụng để tích hợp trong 

hoạt động trải nghiệm hay 

môn Đạo đức

• Phát triển cho HS kĩ năng 

“Nhận thức được các vấn 

đề cơ bản về đạo đức và 

pháp lý khi sử dụng AI” và 

“Tuân thủ các quy định 

pháp luật cơ bản khi sử 

dụng AI”



Tích hợp AI và STEM 

Robotics
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Tích hợp AI và STEM Robotics

• Sử dụng như bài dạy độc lập 

trong nội dung dạy tăng 

cường GDKNCDS

• Sử dụng để dạy học STEM 

và hoạt động trải nghiệm 

STEM
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Giới thiệu sản phẩm

I. ROBOT LEANBOT (3 PHIÊN BẢN)

Leanbot là robot giáo dục thông minh được thiết kế đặc biệt cho học sinh K-12, tập trung vào việc học tập 
trong môi trường Vũ trụ ảo (Metaverse) và ứng dụng công nghệ Bản sao Kỹ thuật số (Digital Twin) độc đáo. 

2
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Ưu điểm vượt trội của robot Leanbot

Đặc điểm

Bản sao kỹ thuật số 
(Digital Twin)

Tích hợp Công nghệ 
Tiên tiến

Học Lập trình Trực quan & 
Chuyên sâu: Nền tảng Linh hoạt

Ưu điểm

Tính năng độc đáo cho 
phép học sinh lập trình, 
mô phỏng và tương tác 
với robot ảo trong môi 

trường 3D trước khi triển 
khai trên robot thật. Điều 

này hỗ trợ học tập trực 
tuyến, thi đấu online và 
dạy học từ xa hiệu quả.

Kết nối với các công 
nghệ như IoT, AI, 

Digital Twin, XR thông 
qua các bộ mở rộng, 

giúp học sinh tiếp cận 
các xu hướng công 

nghệ mới nhất.

Hỗ trợ cả ngôn ngữ lập 
trình kéo thả Blockly (phù 
hợp cho Tiểu học) và ngôn 

ngữ C++ (cho THCS & 
THPT), giúp học sinh tiếp 

cận lập trình từ cơ bản đến 
nâng cao.

Dựa trên bo mạch Arduino, 
Leanbot tích hợp nhiều cảm 
biến (siêu âm, hồng ngoại, 

chạm, ánh sáng, màu sắc...), 
động cơ servo, đèn LED, 

loa..., tạo nền tảng linh hoạt 
cho học sinh thực hành, tư 
duy thiết kế và giải quyết 

vấn đề.
3





Truy cập vào nền 
tảng lập trình

5

Kéo thả khối lệnh và điều chỉnh 
tham số

nền tảng tự động dịch 
sang Python
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Load dự án demo

Chọn “OK” để load 
dự án
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Tự động sao chép mã và 
chuyển sang trình biên dịch



Hệ thống tự động chuyển 
sang màn hình PNote

8

Chọn đăng nhập bằng tài 
khoản Pythaverse

Giao diện đăng nhập hiện lên
Đăng nhập bằng tài khoản demo



Username Password

teacher01demo01 teacher01demo01@wnbaldwy.com

teacher02demo02 teacher01demo01@wnbaldwy.com

teacher03demo03 teacher01demo01@wnbaldwy.com

9

Danh Sách tài khoản
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Đoạn code tự động đẩy qua trình 
biên dịch sau khi đăng nhập

Nhấn để chạy chương trình
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Sau khi chạy code, nền tảng tự 
tạo đường link mô phỏng
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Chương trình DIGITAL TWIN
 tại đây

Nhấnđể bắt đầu 



Vấn đề đạo đức và trách nhiệm

Câu trả lời không 
chính xác

∙Cần kiểm tra quyền được sử 

dụng AI trong nhà trường, 

trong lĩnh vực nghiên cứu 

hay tạp chí đăng bài…

Các ứng dụng AI thường đòi 
hỏi tài nguyên lớn, dẫn đến 

chi phí sử dụng đáng kể.

Tránh lạm dụng AI vào mục 
đích xấu như tạo tin giả, gian 

lận hay xâm phạm quyền riêng 
tư của người khác.

AI có thể phản ánh thiên 
kiến trong dữ liệu hoặc tạo 
ra nội dung không có thật.

Thiên vị và ảo tưởng

AI có thể sử dụng dữ liệu từ 
người dùng để cải thiện mô 

hình, do đó cần thận trọng với 
thông tin cá nhân và nhạy cảm.

Rủi ro về dữ liệu cá nhân

AI tạo sinh có thể đưa ra 
thông tin sai lệch, không đầy 

đủ hoặc thiếu chính xác.

Chi phí sử dụng cao Quyền và chính sách 
sử dụng

Đạo đức của người dùng

29



MIỀN NĂNG LỰC “ỨNG DỤNG TRÍ TUỆ NHÂN TẠO”

Thông tư: 02/2025/TT-BGD ĐT 
Quy định khung năng lực số cho người học



TRAO ĐỔI VÀ THẢO LUẬN



KHẢO SÁT – ĐÁNH GIÁ



TRÂN TRỌNG CẢM ƠN !
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